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Abstract 

This study proposes the development of a web-based information system for processing attendance data and 

calculating performance allowances at the General Election Commission (KPU) of West Sumatra Province. 

Utilizing modern information technology, this study aims to enhance efficiency and accuracy in managing 

employee data and allowance calculations. The methodology includes system needs analysis, design, 

development, and testing to ensure the system's reliability and usability. The results indicate that the developed 

system can reduce time and errors in processing attendance data and allowance calculations, providing more 

accurate and reliable reports. This research not only results in significant improvements in employee data 

management at KPU West Sumatra but also offers guidance for other institutions in implementing similar 

technologies. The implications of this study reflect the importance of integrating information technology into 

government organizational operations to achieve higher operational efficiency. 
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Abstrak 

Penelitian ini mengusulkan pengembangan sistem informasi berbasis web untuk pengolahan data absensi dan 

perhitungan tunjangan kinerja di Komisi Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Sumatera Barat. Dengan 

memanfaatkan teknologi informasi terkini, penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi 

dalam pengelolaan data pegawai dan perhitungan tunjangan. Metodologi yang digunakan mencakup analisis 

kebutuhan sistem, desain, pengembangan, dan pengujian untuk memastikan keandalan dan kegunaan sistem. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan mampu mengurangi waktu dan kesalahan 

dalam pemrosesan data absensi dan perhitungan tunjangan, serta memberikan laporan yang lebih akurat dan 

dapat dipercaya. Penelitian ini tidak hanya menghasilkan perbaikan signifikan dalam manajemen data pegawai 

di KPU Sumatera Barat, tetapi juga menawarkan panduan bagi lembaga lain dalam mengimplementasikan 

teknologi serupa. Implikasi dari penelitian ini merefleksikan pentingnya integrasi teknologi informasi dalam 

operasi organisasi pemerintah untuk mencapai efisiensi operasional yang lebih tinggi. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Absensi Pegawai, Tunjangan Kinerja, Web.  

© 2023 Jurnal Pustaka Data 

 

 

Vol. 3 No. 2 (2023) 46 – 50 

E ISSN: 2809-7483 

 

 

https://jurnal.pustakagalerimandiri.co.id/index.php/pustakadata 

DOI : https://doi.org/10.55382/jurnalpustakadata.v3i2.652 



Novinaldi1, Budi Harto2, Ismael3 

Jurnal Pustaka Data                                                                                              Vol . 3 No. 2 (2023) 46 – 50  

 

Submitted : 19-12-2023 | Reviewed : 31-12-2023 | Accepted : 31-12-2023 

47 

1. Pendahuluan 

Pengelolaan data absensi dan perhitungan 

tunjangan kinerja adalah aspek krusial dalam 

manajemen sumber daya manusia, terutama di 

institusi pemerintahan seperti Komisi Pemilihan 

Umum (KPU) Provinsi Sumatera Barat [1]. 

Efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan data ini 

tidak hanya mempengaruhi kinerja internal, tetapi 

juga mencerminkan transparansi dan akuntabilitas 

institusi kepada publik [2]. Dengan berkembangnya 

teknologi informasi, muncul peluang untuk 

mengatasi tantangan administratif yang ada melalui 

implementasi sistem informasi berbasis web. 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan sistem 

tersebut, dengan tujuan untuk meningkatkan proses 

administratif di KPU. Melalui analisis kebutuhan 

yang mendalam dan penerapan teknologi web 

terkini, penelitian ini menangani masalah yang ada 

dalam pengolahan data absensi dan perhitungan 

tunjangan kinerja, yang saat ini masih sering 

dilakukan secara manual dan rentan terhadap 

kesalahan [3]. Harapan dari penelitian ini adalah 

untuk tidak hanya memberikan solusi yang efektif 

untuk KPU Sumatera Barat, tetapi juga untuk 

menawarkan kerangka kerja yang dapat diadopsi 

oleh institusi pemerintah lain dalam menghadapi 

tantangan serupa dalam manajemen sumber daya 

manusia.  

2. Metode Penelitian 

Metode Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pengolahan Data Absensi Pegawai Dan 

Perhitungan Tunjangan Kinerja Pada Komisi 

Pemilihan Umum (Kpu) Provinsi Sumatera Barat 

Berbasis Web ini menggunakan paradigma 

pengembangan system secara prototyping. Model 

Prototype adalah metode proses pembuatan sistem 

yang dibuat secara terstruktur dan memiliki 

beberapa tahap-tahap yang harus dilalui pada 

pembuatannya, namun jika tahap final dinyatakan 

bahwa sistem yang telah dibuat belum sempurna 

atau masih memiliki kekurangan, maka sistem akan 

dievaluasi kembali dan akan melalui proses dari 

awal [4]. Metode prototyping dipilih karena 

memungkinkan pengembangan iteratif dan evaluasi 

berkelanjutan [5]. Dalam pendekatan ini, prototype 

awal dikembangkan, diuji, dan dievaluasi oleh 

pengguna. Umpan balik dari pengguna ini 

kemudian digunakan untuk memperbaiki dan 

meningkatkan sistem dalam iterasi berikutnya. 

Proses pengembangan melalui metode prototyping 

melibatkan beberapa tahap utama: perencanaan 

awal, pengembangan prototype, evaluasi pengguna, 

revisi, dan finalisasi. Setiap tahap ini kritikal untuk 

memastikan bahwa sistem yang dikembangkan 

memenuhi standar kualitas dan fungsionalitas yang 

diharapkan [6]. 

 

2.1 Analisa Sistem Berjalan 

Analisa sebuah sistem sangat diperlukan untuk 

mengetahui dan memahami masalah yang terjadi. 

Pada dasarnya dapat dijadikan sebagai 

perbandingan terhadap sistem baru yang akan 

diterapkan. Analisis sistem yang berjalan 

merupakan suatu gambaran tentang sistem yang 

diamati yang sedang berjalan saat ini, sehingga 

kelebihan dan kekurangan dari sistem yang sedang 

berjalan dapat diketahui [7].  Maka dari itu, dapat 

digambarkan sistem yang sedang berjalan saat ini 

adalah sebagai berikut : 

SDM Bendahara PPK KPPN

Rekap Absensi

Hitung 

Absensi dan 

Tunjangan 

Kinerja

Rekap Absensi

List Pembelian Bahan 

Bakar / Service

List Pembelian Bahan 

Bakar / Service

Periksa dan 

ACC 

Document

Rekap Tunjangan 

Kinerja

Rekap Tunjangan 

Kinerja

Rekap Tunjangan 

Kinerja

yang telah di ACC

Rekap Tunjangan 

Kinerja

yang telah di ACC

Membuat 

laporan 

tunjangan 

Kinerja

Faktur PencairanLaporan Tunjangn 

Kinerja

Gambar 1. Aliran Sistem Yang Sedang Berjalan 

2.2 Analisa Kebutuhan Sistem  

Rancang Bangun Sistem Informasi Pengolahan 

Data Absensi Pegawai Dan Perhitungan Tunjangan 

Kinerja Pada Komisi Pemilihan Umum (Kpu) 

Provinsi Sumatera Barat Berbasis Web ini 

merupakan sebuah sistem yang nantinya dapat 

diterapkan pada Komisi Pemilihan Umum (Kpu) 

Provinsi Sumatera Barat untuk mengelola data 

absensi dan perhitungan tunjangan kinerja yang 

terjadi agar dapat memperoleh informasi dari input 

yang dilakukan terhadap sistem. Sistem ini 

dirancang untuk dapat digunakan di perangkat 

komputer atau mobile yang memilki browser.  

2.3 Framework 

Dalam membangun sistem ini, penulis 

menggunakan sebuah framework PHP. Framework 

itu sendiri dapat diartikan sebagai kerangka yang 

sudah berisikan fungsi, prosedur dan class yang 

dapat digunakan sehingga mempermudah developer 

dalam membangun sebuah aplikasi [8].  

2.4 MVC (Model View Controller) 

Secara umum framework PHP memiliki konsep 

yang namanya MVC (Model View Controller). 

MVC itu sendiri merupakan arsitektur yang 

memisahkan antara logika, manipulasi data dan 
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tampilan. Jadi bisa dikatakan, kodingan dari 

aplikasi yang dibangun menjadi terstruktur dan 

mudah dibaca [9]. 

2.5 UML (Unified Modelling Language) 

UML merupakan bahasa visual untuk pemodelan 

dan komunikasi mengenai sebuah sistem. Selain itu 

juga sebagai dokumentasi dari sistem perangkat 

lunak. Penggunaan UML tidak terbatas, paling 

banyak digunakan pada metodologi berorientasi 

objek [10]. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

Hasil penelitian ini menunjukkan peningkatan 

signifikan dalam efisiensi pengolahan data absensi 

dan perhitungan tunjangan kinerja setelah 

implementasi sistem informasi berbasis web [11]. 

Peningkatan efisiensi ini tercermin dalam 

pengurangan waktu yang dibutuhkan untuk 

pengolahan data dan peningkatan akurasi dalam 

perhitungan tunjangan. Hal ini berdampak positif 

pada kinerja keseluruhan staf administratif di KPU.  

3.1 Use Case Diagram 

Gambaran use case yang disajikan dalam penelitian 

ini menggambarkan interaksi antara pengguna dan 

sistem informasi berbasis web yang dikembangkan, 

menyoroti bagaimana setiap fungsi sistem diakses 

dan digunakan [12]. Berikut gambaran use case 

dari sistem yang dibangun : 

Bagian SDM

Login

Data Pegawai

Data Absensi

Data Cuti

<<include>>

PPK

Tunjangan Kinerja

Login

<<include>>

KPPN

Login

<<include>>

Bendahara

Login

<<include>>
Laporan

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

 

3.2 Disain Sistem Secara Terinci 

Bagian ini akan membahas secara terperinci desain 

input dan output sistem, yang merupakan elemen 

kritikal dalam memastikan efisiensi dan efektivitas 

dalam pengolahan data absensi pegawai. Desain ini 

dirancang untuk memenuhi kebutuhan spesifik 

pengguna dan memastikan akurasi data [13]. 

Desain sistem yang dikembangkan secara terinci 

menggambarkan perencanaan yang komprehensif 

dan pemikiran mendalam, memastikan setiap aspek 

dari pengolahan data absensi dan perhitungan 

tunjangan kinerja ditangani secara efektif. 

Pendekatan ini memungkinkan identifikasi dan 

integrasi fitur-fitur kunci yang mendukung efisiensi 

operasional, termasuk antarmuka pengguna yang 

intuitif dan algoritma perhitungan yang akurat. 

Melalui desain terinci, sistem ini mampu 

mengakomodasi berbagai kebutuhan pengguna, 

menunjukkan fleksibilitas dan adaptabilitas dalam 

lingkungan kerja KPU. Desain input sistem 

dikembangkan dengan fokus pada kemudahan 

penggunaan dan pengurangan kesalahan input [14]. 

Ini mencakup penerapan form input yang intuitif, 

validasi data real-time, dan mekanisme feedback 

yang jelas untuk pengguna. Output sistem 

dirancang untuk menyajikan informasi yang jelas, 

akurat, dan mudah dipahami. Laporan absensi dan 

perhitungan tunjangan kinerja disajikan dalam 

format yang terstruktur dan mudah 

diinterpretasikan, dengan opsi untuk ekspor data ke 

berbagai format seperti PDF dan Excel. 

 

 

Gambar 3. Disain Input Login 

 

Gambar 4. Disain Input Data Pegawai 

 

Gambar 5. Disain Input Absensi Bulanan 
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Gambar 6. Disain Input Data Cuti 

 

 

Gambar 7. Disain Output Pegawai 

 

 

Gambar 8. Disain Output Rekap Absensi Bulanan 

 

 

Gambar 9. Disain Output Kinerja Bulanan 

Disain 10. Disain Output Tunjangan Kinerja 

 

Disain 11. Disain Output Data Cuti 

 

Disain 12. Disain Output Tunjangan Kinerja 

 

4. Kesimpulan 

Dari hasil sistem yang dibangun maka dapat 

diberikan beberapa kesimpulan: (1). Pengurangan 

Risiko Kesalahan, sistem informasi yang dirancang 

berkontribusi dalam mengurangi resiko kesalahan 

dalam perhitungan tunjangan kinerja di Komisi 

Pemilihan Umum (KPU) Provinsi Sumatera Barat. 

(2). Kemudahan dalam pengolahan data, 

implementasi program pengolahan data absensi dan 

perhitungan tunjangan kinerja memudahkan proses 

perhitungan tunjangan kinerja di KPU Provinsi 

Sumatera Barat. (3). Pembuatan Laporan yang lebih 

mudah, sistem yang dibangun diharapkan dapat 

mempermudah pembuatan laporan-laporan di KPU 

Provinsi Sumatera Barat [15]. 
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